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AGB – Rubberfield 

1. Geltungsbereich 

Diese Allgemeinen Geschäftsbedingungen (AGB) gelten für die Nutzung der 
mobilen Anwendung „Rubberfield“ (nachfolgend „App“ oder „Spiel“), die von der 
Demberger, Kapila, Müller u. Schwarz GbR, Tunnelstraße 26, 66953 Pirmasens 
(nachfolgend „Anbieter“) unter der Marke TeCrest Media bereitgestellt wird. 

Sie gelten für alle Personen, die die App herunterladen, installieren oder nutzen 
(nachfolgend „Nutzer“), unabhängig davon, ob ein Nutzerkonto angelegt wird 
oder die App ohne Registrierung im Einzelspieler-Modus gespielt wird. 

Maßgebend ist die jeweils bei Beginn der Nutzung gültige Fassung dieser AGB. 
Ergänzend gelten die gesondert veröffentlichten Nutzungsbedingungen, die 
Datenschutzerklärung sowie – soweit einschlägig – die Widerrufsbelehrung des 
Anbieters, die über die App bzw. die Website des Anbieters abrufbar sind. 

Abweichende, entgegenstehende oder ergänzende Bedingungen des Nutzers 
werden nicht Vertragsbestandteil, es sei denn, der Anbieter stimmt ihrer Geltung 
ausdrücklich schriftlich zu. 

2. Anbieter und Vertragsschluss 

Vertragspartner ist der Anbieter gemäß Ziffer 1. Vollständige Kontakt- und 
Registerangaben ergeben sich aus dem Impressum des Anbieters. 

Der Vertrag über die Nutzung der App kommt mit dem Herunterladen und 
Installieren der App über den jeweiligen App-Store (z. B. Google Play, Apple App 
Store) zustande. Für den Erwerb, die Zahlungsabwicklung und Abrechnung über 
einen App-Store gelten zusätzlich dessen eigene Nutzungsbedingungen. 

Für die Nutzung optionaler Zusatzfunktionen, die ein Nutzerkonto voraussetzen (z. 
B. Online-Bestenliste, Koop-Mehrspielermodus, Skin-Shop), kommt mit 
erfolgreicher Registrierung gemäß Ziffer 4 ein ergänzender Nutzungsvertrag zu 
diesen AGB zustande. 

3. Beschreibung der App und Leistungsumfang 

Rubberfield ist ein Endless-Arcade-Spiel, in dem der Nutzer ein Raumschiff durch 
ein Hindernisfeld steuert. Die App umfasst insbesondere folgende Funktionen: 

● einen kostenlos spielbaren Einzelspieler-Modus ohne Registrierungspflicht, 
● einen optionalen Koop-Mehrspielermodus, bei dem sich zwei Nutzer über 

einen Einladungscode online verbinden, 
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● ein optionales Nutzerkonto mit Online-Speicherung von Punktzahlen 
(Bestenliste), 

● ein Punktesystem, mit dem im Spiel erspielte Punkte gesammelt und im 
In-Game-Shop gegen kosmetische Inhalte (z. B. Hintergrund-Skins) 
eingelöst werden können, 

● die Einblendung von Werbeanzeigen Dritter (siehe Ziffer 8). 

Der Anbieter ist bestrebt, die App möglichst fehlerfrei und dauerhaft 
bereitzustellen, schuldet jedoch keinen bestimmten Funktionsumfang und keine 
ununterbrochene Verfügbarkeit (siehe Ziffer 9). 

4. Registrierung und Nutzerkonto 

Die Registrierung eines Nutzerkontos setzt die wahrheitsgemäße Angabe der 
abgefragten Daten (u. a. Benutzername, E-Mail-Adresse, Passwort) voraus. Die 
Registrierung durch Minderjährige ist nur mit Einwilligung der 
Erziehungsberechtigten zulässig, soweit dies nach anwendbarem Recht 
erforderlich ist. 

Der Nutzer ist verpflichtet, seine Zugangsdaten geheim zu halten und vor dem 
Zugriff Dritter zu schützen. Für sämtliche Aktivitäten, die unter Verwendung seiner 
Zugangsdaten vorgenommen werden, haftet der Nutzer, sofern er deren 
missbräuchliche Nutzung zu vertreten hat. 

Der Nutzer kann sein Konto jederzeit über die Kontoeinstellungen oder durch 
formlose Mitteilung an den Anbieter löschen lassen. Einzelheiten zur Verarbeitung 
und Löschung personenbezogener Daten ergeben sich aus der 
Datenschutzerklärung. 

5. Punkte und In-Game-Shop 

Im Spiel erzielte Punkte sind ein rein virtuelles, an das jeweilige Nutzerkonto 
gebundenes Element ohne Geldwert. Sie können ausschließlich innerhalb der 
App im Skin-Shop gegen kosmetische Inhalte eingelöst werden und begründen 
keinen Anspruch auf Auszahlung, Umtausch oder Übertragung auf Dritte. 

Der Erwerb von Punkten oder Inhalten gegen Echtgeld ist derzeit nicht 
vorgesehen. Sollte der Anbieter künftig kostenpflichtige In-App-Inhalte einführen, 
gelten hierfür ergänzende, vorab bereitgestellte Bedingungen sowie die 
einschlägige Widerrufsbelehrung. 

Der Anbieter behält sich vor, im Rahmen von Wartungsarbeiten, Spiel-Updates 
oder aus wichtigem Grund (insbesondere bei Missbrauch, siehe Ziffer 7) den 
Punktestand zu korrigieren oder zurückzusetzen, wenn dieser nachweislich durch 
technische Fehler oder unzulässige Manipulation zustande gekommen ist. 
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6. Mehrspieler-Modus (Koop) 

Der Koop-Modus verbindet zwei Nutzer über eine vom Anbieter betriebene 
Online-Infrastruktur. Er erfordert eine bestehende Internetverbindung und steht in 
Abhängigkeit von der Verfügbarkeit dieser Infrastruktur. 

Innerhalb einer Koop-Partie sieht der jeweils andere Nutzer den gewählten 
Benutzernamen sowie den Spielfortschritt (u. a. Schild- und Treibstoffstand, 
Punktzahl) des Mitspielers in Echtzeit. Mit dem Beitritt zu einer Koop-Partie willigt 
der Nutzer in diese Anzeige gegenüber dem Mitspieler ein. 

7. Pflichten des Nutzers 

Der Nutzer verpflichtet sich, die App nur bestimmungsgemäß und im Rahmen 
der geltenden Gesetze zu nutzen. Insbesondere ist es untersagt, 

● technische Schutzmaßnahmen zu umgehen oder das Punkte- bzw. 
Bestenlistensystem durch Manipulation, Cheat-Software oder Ausnutzung 
von Programmfehlern zu verfälschen, 

● die App oder Teile davon zu dekompilieren, zurückzuentwickeln oder in 
unzulässiger Weise zu vervielfältigen, soweit dies nicht durch zwingendes 
Recht gestattet ist, 

● andere Nutzer im Koop-Modus oder über sonstige Kommunikationswege 
der App zu belästigen, zu beleidigen oder zu schädigen, 

● Benutzernamen zu verwenden, die Rechte Dritter verletzen oder gegen 
geltendes Recht verstoßen. 

Bei Verstößen gegen diese Pflichten ist der Anbieter berechtigt, die in Ziffer 10 
genannten Maßnahmen zu ergreifen. 

8. Werbung 

Die App finanziert sich unter anderem durch die Einblendung von 
Werbeanzeigen Dritter (Google AdMob). Vor der Ausspielung personalisierter 
Werbung wird, soweit rechtlich erforderlich, die Einwilligung des Nutzers 
eingeholt. Einzelheiten zur Verarbeitung von Daten im Zusammenhang mit 
Werbeanzeigen ergeben sich aus der Datenschutzerklärung. 

9. Verfügbarkeit und Änderungen des Angebots 

Der Anbieter ist bemüht, die App und die damit verbundenen Online-Dienste 
(insbesondere Bestenliste und Koop-Modus) in einem funktionsfähigen Zustand 
zu betreiben, übernimmt jedoch keine Gewähr für eine unterbrechungsfreie 
Verfügbarkeit. Wartungsarbeiten, technische Störungen oder Ausfälle bei 
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vorgelagerten Dienstleistern können zu vorübergehenden Einschränkungen 
führen. 

Der Anbieter behält sich vor, den Funktionsumfang der App im Rahmen von 
Updates zu erweitern, zu ändern oder einzelne Funktionen einzustellen, sofern 
dies dem Nutzer unter Berücksichtigung seiner berechtigten Interessen zumutbar 
ist. 

10. Sperrung, Kündigung und Löschung des Kontos 

Der Nutzer kann die Nutzung der App jederzeit durch Deinstallation beenden; ein 
bestehendes Nutzerkonto kann er jederzeit ohne Angabe von Gründen kündigen 
bzw. löschen lassen (siehe Ziffer 4). 

Der Anbieter ist berechtigt, ein Nutzerkonto bei einem Verstoß gegen Ziffer 7 nach 
vorheriger Abmahnung, bei schwerwiegenden oder wiederholten Verstößen 
auch ohne vorherige Abmahnung, vorübergehend zu sperren oder dauerhaft zu 
löschen. 

11. Urheber- und Nutzungsrechte 

Sämtliche Inhalte der App (u. a. Software, Grafiken, Sounds, Texte, 
Spielmechaniken sowie die Bezeichnung „Rubberfield“) sind urheberrechtlich 
geschützt und stehen dem Anbieter bzw. seinen Lizenzgebern zu. 

Der Anbieter räumt dem Nutzer ein einfaches, nicht übertragbares und nicht 
unterlizenzierbares Recht ein, die App für private, nicht-kommerzielle Zwecke im 
Rahmen ihrer bestimmungsgemäßen Funktion zu nutzen. Jede 
darüberhinausgehende Nutzung, insbesondere die Vervielfältigung, Verbreitung 
oder öffentliche Zugänglichmachung von Inhalten der App, bedarf der 
vorherigen schriftlichen Zustimmung des Anbieters. 

Der Nutzer räumt dem Anbieter das Recht ein, den von ihm gewählten 
Benutzernamen sowie erzielte Punktzahlen innerhalb der App öffentlich sichtbar 
anzuzeigen (z. B. in der Online-Bestenliste oder im Koop-Modus). 

12. Haftung 

Der Anbieter haftet unbeschränkt für Vorsatz und grobe Fahrlässigkeit sowie 
nach Maßgabe des Produkthaftungsgesetzes. Für einfache Fahrlässigkeit haftet 
der Anbieter nur bei der Verletzung einer wesentlichen Vertragspflicht 
(Kardinalpflicht) sowie bei Schäden aus der Verletzung des Lebens, des Körpers 
oder der Gesundheit. 

Im Übrigen ist die Haftung des Anbieters für einfache Fahrlässigkeit 
ausgeschlossen. Dies gilt insbesondere für Schäden, die aus dem Verlust 
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virtueller Punkte oder Inhalte, aus einer vorübergehenden Nichtverfügbarkeit der 
App oder ihrer Online-Funktionen oder aus Inhalten anderer Nutzer im Koop-
Modus resultieren. 

Der Nutzer ist allein für die von ihm bereitgestellten Inhalte (insbesondere 
Benutzername) verantwortlich und stellt den Anbieter von Ansprüchen Dritter frei, 
die auf einer Verletzung von Rechten Dritter durch diese Inhalte beruhen. 

13. Änderungen dieser AGB 

Der Anbieter kann diese AGB mit Wirkung für die Zukunft ändern, soweit dies zur 
Anpassung an geänderte rechtliche Rahmenbedingungen, technische 
Gegebenheiten oder zur Berücksichtigung neuer Funktionen der App erforderlich 
ist und den Nutzer nicht unangemessen benachteiligt. Über wesentliche 
Änderungen wird der Anbieter in geeigneter Weise, insbesondere durch einen 
Hinweis in der App, informieren. 

14. Schlussbestimmungen 

Es gilt das Recht der Bundesrepublik Deutschland unter Ausschluss des UN-
Kaufrechts. Zwingende verbraucherschützende Bestimmungen des Staates, in 
dem der Nutzer seinen gewöhnlichen Aufenthalt hat, bleiben hiervon unberührt. 

Sollten einzelne Bestimmungen dieser AGB ganz oder teilweise unwirksam sein 
oder werden, so bleibt die Wirksamkeit der übrigen Bestimmungen unberührt. An 
die Stelle der unwirksamen Bestimmung tritt die gesetzliche Regelung. 


